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Ejercicio - Copia de seguridad de una imagen

Objetivo del ejercicio

Aprender a hacer una copia de seguridad de
una imagen antes de comenzar a trabajar con ella.
Operacion

Lo primero es abrir la imagen. Para abrir una
imagen puedes hacerlo desde la opcion

"Archivo/Abrir" (véase figura 1), también puedes
hacerlo con la combinacion de teclas Ctrl+O.
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Figura 1. Abriendo una imagen.

Selecciona la imagen del ejercicio y haz
doble clic en ella para abrirla. Gimp la mostrard
en la ventana. Realiza la copia de seguridad de la
imagen antes de hacer ningin cambio, asi siempre
tendras guardada la imagen sin retocar. Para hacer
la copia, utiliza la opcién "Archivo/Guardar una
copia" (véase figura 2).
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Figura 2. Guardando una copia de la imagen.

Escribe el nombre de la imagen (véase figura 3).
Sugiero afadir al nombre el sufijo " original", asi
sera mas facil identificar las imagenes sin retocar.

La ventana se parece mucho al explorador de
Windows, en la columna de la izquierda tienes los
discos de tu PC y en la derecha los archivos de la
carpeta seleccionada. Elige la carpeta donde quieras
guardar la imagen (en la columna izquierda) y pulsa
el boton "Guardar".

A partir de ese momento, puedes hacer los
retoques que desees ya que tendras una copia
almacenada en disco.
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Figura 3. Explorador de ficheros de Gimp.

Recuerda:

- Esta operacion debes hacerla antes de
empezar a retocar la imagen.

- Es importante que no olvides anadir la
extension ".jpg" al nombre del archivo.

- Por seguridad acostimbrate a guardar una
copia de cada imagen nada mas empezar.

- Si afades otra extension, por ejemplo ".png"
el archivo de guardard en dicho formato.
Ahora practica y guarda copias de otras imagenes.
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